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Eu sunt robotelul

Eu ma numesc
DIGITICA.

SA FACEM

CUNOSTINTA!

Eu sunt robotelul DIGITEL. impreund cu colega mea de generatie
DIGITICA va vom purta intr-o minunata calatorie de cunoastere pe taramul

... CALCULATOARELOR!

Tmpreuna vom urmdri si vom intelege cat mai bine: CE SUNT, CE STIU
SA FACA si CUM SE UTILIZEAZA calculatoarele si alte dispozitive digitale

Tnrudite cu acestea!

OBIECTIVE

Calculatorul

Toate dispozitivele electro-
nice functioneazd pe bazd de
curent electric.

Este strict interzisd uti-
lizarea unor dispozitive de-
fecte, stricate, sparte sau

demontate!

Demontarea  dispoziti-
velor si atingerea compo-
nentelor interne este fdacutd
numai de specialisti cu apa-
raturd specificd si mijloace
de protectie!



Joc
didactic

Desfasurat in perechi
sau grupe de 4-5 elevi

Trebuie sa ghicim un numar
de doua cifre, stabilit n
secret de colegul de banca.
Daca aflam de la coleg
raspunsul la intrebarea ,Nu-
marul secret este mai mare
decat 50?”, spunem ca am
obtinut o informatie de 1 bit.
Aflati numarul secret for-
muland cat mai putine
intrebari.

Folosind prescurtarile
unitatilor de masura, putem
scrie:

1KB=1024B

1 MB =1024 KB

1GB =1024 MB
1TB=1024 GB

INFORMATIA

Informatia este un element care denota ceva CE STIM. Cu cat avem

mai multe informatii, cu atat stim mai multe. In lumea tehnologiei,
toate elementele care ne pot ajuta la cunoastere sunt denumite date

si, prin intermediul lor, avem acces la informatii.

Unitatea de masura pentru informatie este bitul. Un bit este o
informatie elementara, asemanadtoare cu ceea ce aflam cand ni se da
un raspuns corect, DA sau NU, la o intrebare simpla. De exemplu, la
intrebarea: , Anul 2017 este un an bisect?”, raspunsul corect este NU.
Cand aflam acest raspuns, obtinem o informatie de 1 bit.

Ca sa aflam culoarea ochilor unui actor celebru sunt necesare cel
mult 3 Tntrebari simple. Se pot pune intrebarile: ,Are ochi verzi? (DA/
NU)”, ,Are ochi caprui? (DA/NU)” si , Are ochi negri? (DA/NU)”. Deoarece
culorile obisnuite pentru ochii unei persoane sunt verde, caprui, negru si
albastru, daca toate raspunsurile sunt NU, se poate deduce ca actorul are

ochi albastri.

Datele memorate cu ajutorul dispozitivelor digitale se pot codifica
utilizand cifrele 0si 1. Astfel, culorile obisnuite pentru ochii unei persoane
se pot codifica: verde 00, caprui 01, negru 10 si albastru 11. Spunem ca

se foloseste o secventa de doi biti.

Tn lumea digitald se foloseste frecvent o altd unitate de masura, ce
reprezinta o succesiune de 8 biti (byte pronuntat bait), numita octet.
Astfel, 1 octet = 8 biti sau, prescurtat, 1 B=8b.

Multiplii octetului sunt: kilooctetul (kilobyte), megaoctetul
(megabyte), gigaoctetul (gigabyte), teraoctetul (terabyte) etc.

Deoarece codificarile informatiilor folosind cifrele 0 si 1 sunt legate
de sistemul de numeratie binar, cu baza 2*, multiplii octetului folosesc
valoarea 1024 (1024 =2 x 2 x ... x 2, notat 210).
de 10 ori

* Care utilizeaza in locul descompunerii numerelor cu ajutorul grupelor zecea =
10 unitati, suta = 10 zeci, mia = 10 sute descompunerea in grupe de 2.



DISPOZITIVE DIGITALE

Fiecare dispozitiv din imaginea de mai sus are:
e utilitate Tn viata de zi cu zi;
e componente, adica parti din care este format;
e un mod de folosire (manevrare) specific;
® caracterisitici mai importante.
. . . . . Dispozitiv digital I

De exemplu, televizorul inteligent (smartTV) este util, ca orice Ne——
televizor, pentru:

e urmarirea emisiunilor transmise de posturile de televiziune;

@ derularea unor informatii text transmise de unele posturi TV,

e proiectarea unor imagini sau filme de pe un dispozitiv de redare

conectat (DVD player, camera video etc.).

n plus, televizorul inteligent este capabil de functii suplimentare din

care amintim:

® navigare pe Internet;

e rularea unor aplicatii (de informare si divertisment); Televizorul inteligent I

e inregistrarea unor emisiuni; D

e programarea vizionarilor si inregistrarilor si altele.




—

STIATICA...?

® Primul Smart TV a fost
lansat in anul 2008 de catre
compania Samsung?

Acesta este format, in general, din: ecran, suport (picior sau
dispozitiv de fixare pe perete), circuite interne care functioneaza
pe baza de curent electric, cabluri si mufe de conectare la reteaua
de curent electric sau la alte dispozitive, butoane de comanda si

telecomanda.

Daca apasarea unui buton al televizorului transmite circuitelor interne
comanda corespunzdtoare pentru a fi efectuata, telecomanda transmite
printr-o ,raza” invizibila (o luminain infrarosu), indreptata catre un senzor
al televizorului, comanda corespunzatoare butonului apasat (de aceea
intre telecomanda si senzor nu trebuie sa se afle obstacole), iar senzorul

transmite circuitelor televizorului comanda pentru a fi efectuata.

Modul de utilizare a unui televizor inteligent presupune:
e utilizarea unor comenzi si succesiuni de comenzi;

e afisarea unor meniuri si liste;

@ navigarea prin meniuri si liste;

@ alegerea unor optiuni din meniuri;

e alegerea unor elemente ale unei liste si altele.

De exemplu, vizionarea unei emisiuni presupune: pornirea
televizorului, utilizarea ghidului de programe, cautarea postului care
transmite emisiunea si apoi, daca emisiunea a inceput, alegerea
(selectarea) postului sau, daca emisiunea nu a inceput, programarea

ei pentru vizionare.

Caracteristicile ale unui televizor inteligent sunt:

e diagonala ecranului (marimea acestuia);

e rezolutia (finetea) imaginii: spunem ca are o rezolutie buna (Tnalta)
daca imaginea este clarg;

e viteza de raspuns (sa nu manifeste intarzieri in formarea imaginii
sau executarea unei comenzi);

e consumul de energie (clasa energetica A asigura cel mai scazut
consum de energie);

e posibilitatile de conectare la Internet;

e capacitatea de comunicare cu alte dispozitive;

e aplicatiile cu care este inzestrat si altele.



Telefonul inteligent (smartPHONE) este util, Tnainte de toate,
pentru comunicarea prin reteaua de telefonie mobila (celulara).
Termenul GSM (Global System for Mobile Communications sau, in
limba romana, Sistem Global pentru Comunicatii Mobile) se refera
la comunicarea fara fir, prin semnale radio. Principalele forme de
comunicare sunt: apelul vocal si mesajele sau comunicarea prin SMS

(Short Message Service).

n trecut, acest sistem era destul de scump, iar comunicatiile erau

dominate de sistemul de telefonie cu fir (sau telefonie fixa).

n prezent, telefonia cu fir, desi are avantajul semnalului permanent
furnizat de firma de telefonie (nu sunt ,zone” fara semnal sau cu
semnal slab) si o mare independenta energetica (nu trebuie Tncarcat
periodic de la reteaua de curent electric), ea are un mare dezavantaj:
imposibilitatea de a utiliza telefonul in diverse locuri, fiind obligati
sa ramanem intr-o zona restransa, atat cat permite lungimea firului

(cablului).

Ca si televizorul inteligent, telefonul inteligent (smartphone)
permite, in plus:

e efectuarea si memorarea de poze si filmulete (ca un aparat foto sau
camera video);

@ ascultarea unor posturi de radio sau a unor inregistrari audio (ca un
aparat de radio sau player audio);

@ vizionarea unor nregistrari video;

® navigarea pe Internet ;

e rularea unor aplicatii (jocuri, dictionare, GPS, calculator, convertor

valutar etc.).

Telefonul mobil (celularul) este format, in general, din urma-
toarele componente:

® ecran, care arata numarul apelat sau ales pentru a fiapelat, optiunile
unui meniu, informatiile asociate unui numar din agenda de telefoane si
altele;

e butoane (taste) situate pe fata cu ecranul si lateral (mai rar, pot

exista butoane pe spatele telefonului).

Telefon mobil clasic I

Smartphone cu sistem
_ de operare Android

iPhone cu sistem
de operare iOS
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didactic

Initierea unui apel
cu un telefon clasic:

1) formare numar
2) apasarea tastei &.

sau
1) apdsarea tastei \.

2) navigare sus-jos in lista
ultimelor nr. formate
3) tasta OK

Telefonul inteligent a simplificat structura telefonului redu-
cand numarul butoanelor si Tnlocuind ecranul clasic cu un ecran tactil
(touchscreen). Multe functii obtinute prin apasarea butoanelor sunt
obtinute de data aceasta prin atingerea ecranului: atingere scurta,
atingere lungs si glisare (alunecare). Tn general, ecranul tactil sesizeaza
atingerea datorita presiunii degetelor pe o suprafata speciala. Este posibil

ca ecranul tactil sa fie afectat de ger sau de temperaturi foarte ridicate.

Actiunile utilizatorului si modul in care telefonul raspunde la comenzi
sunt diferite de la telefon la telefon, in functie de sistemul de operare
al telefonului si de versiunile acestuia. Cele mai cunoscute sisteme
de operare pentru dispozitivele mobile sunt: iOS, Android si Windows

Phone.

Caracteristicile mai importante ale unui telefon inteligent sunt:

e dimensiunea si rezolutia ecranului;

e capacitatea de memorare si viteza de prelucrare;

e calitatile acumulatorului, care asigura utilizarea mai indelungata
sau mai scurta intre doua reincarcari (cat de des trebuie reincarcat, la o
utilizare frecventd, medie sau redusa);

e rezolutia camerei foto, care asigura calitatea buna a imaginilor cap-
turate cu telefonul;

e conectivitatea cu alte dispozitive;

e diversitatea aplicatiilor cu care este inzestrat.

Tableta (tablet PC) este un dispozitiv inrudit cu telefonul inteligent, dar
de dimensiuni mai mari si cu posibilitati mai mari de rulare a aplicatiilor,
accentul mutandu-se de la rolul de comunicare GSM la acela de conectare
la Internet, vizualizare de informatii, imagini si filme, ghid auto (GPS) si

multe alte programe.

Structura si modul de lucru sunt asemanatoare cu cele ale telefonului
inteligent, dar functiile acesteia o apropie mai curand de un calculator
de foarte mici dimensiuni decat de un telefon. Tableta este de obicei
prevazutd cu mufe de conectare a unor dispozitive cum ar fi: tastatura,
stick etc. Atat telefonul inteligent, cat si tableta se pot conecta la un

calculator pentru transferuri de informatii.



Calculatorul (computerul) are utilizari multiple, care acopera
majoritatea preocuparilor umane: divertisment, instruire, comunicare,

creatie, proiectare, gestiune si altele.

Deoarece partile componente ale calculatorului pot fi asamblate in
diferite moduri, calculatoarele avand diferite aspecte, vom alege doua
tipuri de calculatoare uzuale:

e sistemul de calcul (system PC);

e calculatorul portabil (laptop).

Sistemul de calcul este dedicat in principal lucrului acasa sau la
serviciu. Aspectul sdu este modular deoarece este format din mai multe
componente interconectate (prin fire sau de la distantd) ce sunt asezate
de obicei pe birou, langa birou, pe podea sau pe etajere ale mobilierului
de tip birou. Acesta este alimentat in permanenta de la reteaua de curent

electric.

Calculatorul portabil are dimensiuni mai mici decat PC-ul si este
format dintr-un singur modul, ce include principalele componente. El
este usor de transportat, putand fi folosit acasa, la birou, in deplasari, in

mijloacele de transport etc.

La fel ca telefonul mobil sau tableta, laptopul dispune de un
acumulator care 1i permite sa functioneze un timp limitat, in care acesta
nu este conectat la reteaua de curent electric. Acest acumulator este de
dimensiuni mai mari decat Tn cazul telefonului, deoarece consumul de
curent pentru aplicatiile de calculator este si el mai mare. El trebuie sa
fie reincarcat prin conectare la un alimentator, ca in cazul telefoanelor
si tabletelor.

Alte informatii legate de componentele, caracterisiticile si utili-

zarea calculatorului vor fi intalnite Tn capitolele urmatoare.

RECAPITULAM TERMENII DIN LECTIE:

Ecran, butoane, telecomanda, cabluri, conectare,
navigare, GSM, SMS, ecran tactil, rezolutie, sistem de
operare, PIN, glisare, acumulator, alimentator (incar-
cator), laptop.

N—

e Dijstanta optimd de vizio-
nare la televizor este aproa-
pe dubld in raport cu diago-
nala ecranului (diagonala +
jumdtate de diagonald ar fi
distanta minimd admisd); la
un televizor cu diagonala de
100 cm, nu este recomandat
sd urmdrim imaginile la o
distantd mai micd de 1 m si
50 cm;

® Atdt telefonul inteligent,
cat si tableta nu trebuie ti-
nute cu ecranul in soare timp
indelungat;

e Toate dispozitivele digitale
trebuie ferite de lichide, socuri
si de influenta obiectelor pu-
ternic magnetizate;

® Se va evita utilizarea tele-
fonului in timp ce acesta este
conectat la incdrcdtor pentru
a fi reincdrcat.




¥ ACTIVITATE
PRACTICA

Observati un telefon mobil
inteligent si o tableta, am-
bele cu acelasi tip de sis-
tem de operare (Android,
Windows, i0S).

Scrieti ce au in comun pri-
vind: pornirea, lansarea unei
aplicatii si oprirea.

Test de aubegvaleare g

e

0 Care dintre dispozitivele urmatoare permite comunicarea folosind
reteaua de telefonie mobila? Alegeti toate raspunsurile corecte!

a. telefonul mobil;

b. televizorul inteligent;

c. tableta;

d. calculatorul.

9 Precizati litera corespunzatoare raspunsului corect la intrebarea:
Care dintre dispozitivele urmatoare dispune de telecomanda?

a. telefonul mobil;

b. televizorul inteligent;

c. tableta;

d. calculatorul.

9 Care dintre dispozitivele urmatoare dispune de un acumulator cu
refncarcare, permitand functionarea dispozitivului fara a fi conectat
permanent la reteaua de energie electrica?

a. telefonul mobil;

b. televizorul inteligent;

c. tableta.

d. calculatorul de birou.

0 Alegeti dintre pasii urmatori doar pe aceia pe care voi ii considerati
necesari si scrieti-i in ordinea corectd a operatiilor de reincarcare a
unui telefon mobil:

a. tinem telefonul conectat la alimentator si urmarim gradul de ,,um-
plere” a bateriei desenate pe ecran;

b. conectam mufa alimentatorului la reteaua de curent;

c. pornim telefonul;

d. conectam mufa mica a alimentatorului la telefon sau asezam telefo-
nul in soclul alimentatorului;

e. oprim telefonul;

f. montam acumulatorul in telefon;

g. punem telefonul in priza.
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STRUCTURA

UNUI CALCULATOR

Roboteii nostri Digitica si Digitel va vor povesti despre =
structura unui calculator. < 1

OBIECTIVE

Calculatorul (computer) este un dispozitiv complex destinat preluarii,
stocarii, prelucrarii si transmiterii informatiilor. Toate aceste operatii se fac
cu ajutorul componentelor electronice cu care este echipat calculatorul si
sub coordonarea unor programe, care sunt concepute de programatori.

Preluarea informatiilor presupune introducerea acestora in calcu-
lator. Informatiile care nu sunt deja in calculator pot fi memorate pe un
alt dispozitiv, tiparite pe hartie, scrise pe un disc sau cunoscute pur si
simplu de utilizator. Pentru a fi prelucrate, acestea trebuie sa ajunga in
memoria calculatorului. La preluare, informatiile sunt codificate intr-o
forma specifica, digitalda. De exemplu, in cazul unei imagini preluate de pe
o hartie (scanate), este necesara codificarea imaginii ca o succesiune de
cifre 0 si 1.

Stocarea (memorarea) informatiilor presupune pastrarea lor in
calculator perioade de timp de mai scurta sau mai lunga durata. In
timpul trecut de la preluare pana la prelucrare, intre doua prelucrari si
de la prelucrare pana la transmitere, informatiile trebuie depozitate in
memoria calculatorului.

Prelucrarea informatiilor presupune crearea unor noi informatii
sau modificarea informatiilor existente pentru a raspunde unor cerinte.
De exemplu, crearea unui desen, inlocuirea unor cuvinte dintr-un text,
adaugarea culorilor intr-o schita in alb si negru.

Transmiterea informatiilor presupune trimiterea acestora catre
un alt calculator, transferul pe un dispozitiv extern, tiparirea pe hartie,
inscriptionarea pe un disc sau afisarea pe ecran pentru a fi facute cunos-
cute utilizatorului.
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Calculatorul  functioneazd

pe bazd de curent electric.
Este strict interzis accesul la
structura internd a calcula-

torului si a dispozitivelor din
care este format!

Demontarea si atingerea com-
ponentelor interne este facutd
numai de cdtre specialisti cu
aparaturd specificd si mijloace
de protectie!

N—

Memorii I

N—

Deosebim componentele fizice ale calculatorului (hardware)
de ansamblul programelor care dirijeaza activitatea calculatorului,
ansamblu ce formeaza componenta logica (software).

Principalele componente fizice, in functie de rolul lor, sunt:

e Unitatea centrala de prelucrare (procesorul central);

e Unitatea de memorie;

e Dispozitivele de transfer (periferice).

Procesorul este capabil sa efectueze calcule si sa dea comenzi
altor componente. Procesorul central este o piesa de dimensiuni
mici (microprocesor), fixata in interiorul carcasei, cu un rol esential
in prelucrarea informatiilor. Acesta poate contine unul sau mai multe
nuclee, care efectueaza in acelasi timp mai multe operatii, pentru ca
prelucrarea sa dureze cat mai putin. Microprocesoarele ,, Dual Core”
contin doua nuclee, ,Quad Core” contin patru nuclee etc.

Atat frecventa microprocesorului (,viteza” sa de lucru), cat si
numarul de nuclee sunt caracteristici importante pentru performan-
tele calculatorului.

Memoria este capabila sa retina date (informatii). Ea este formata
din memoria interna, folosita Tn timpul lucrului cu calculatorul
(memoria ROM si memoria RAM), si discul principal, folosit si el Tn
lucrul cu calculatorul, dar, mai ales, util pentru pastrarea datelor in
intervalele de timp Tn care calculatorul nu este alimentat de la reteaua
de curent electric. Discul principal este supranumit disc fix, deoarece
este fixat, Tmpreund cu procesorul si memoria interna, in interiorul
calculatorului.

Caracterisiticile principale ale memoriei, importante pentru per-
formantele calculatorului, sunt: capacitatea (cat de multi octeti de
informatie pot fi retinuti in acelasi timp) si viteza de transfer (cat de
repede se scrie o cantitate mare de informatie).

Componentele cu rol de transfer (comunicarea omului cu calcula-
torul, preluarea sau transmiterea informatiilor) formeaza dispozitivele
periferice. Calculatorul ne transmite informatiile vizual cu ajutorul
monitorului sau, auditiv, prin intermediul boxelor. Informatiile pot fi
transmise si in forma tiparita, cu ajutorul imprimantei.

e Noi ii transmitem calculatorului comenzile cu ajutorul tas-
taturii, mouse-ului sau touchpad-ului. Unele informatii vizuale pot fi
codificate si introduse in memorie cu ajutorul camerei web sau, de pe
hartie, cu ajutorul unuiscaner. Alte informatii, de data aceasta acustice,
pot fi codificate si introduse in memorie cu ajutorul microfonului.



